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本日のアジェンダ

紙媒体とWebの違いについて
Webで使うグラフィックについて
Flashの使われ方



はじめに



Webを使っていますか？

Amazonで本を買ったことがある
オンラインショッピングを楽しんでいる
mixiで日記を書いている
del.icio.usでブックマークを管理している
気になるサイトのフィードを購読している
YouTubeで見逃したドラマを探して見ている





Dreamweaverを
覚えればいいんでしょ？



5%

95%



Webプロジェクトの3要素





Webプロジェクトの3要素



ここまでできるんです

どのサイトからリンクされたか？
訪問ユーザーのブラウザ、OS、モニタサイズ
ドメイン、国
訪問ユーザーの滞在時間、閲覧ページ数
リピーター度
検索から来たユーザーが入力した検索語句
どの検索エンジンから来たか
更新されたら、すぐにそれをお知らせすること



紙媒体とWebの違いについて



紙媒体とWebの「常識」の違い

ブラウザの特性
ブラウザの制限
インタラクション



「browse」と「read」の違い



ブラウザの種類

OS（Windows、Mac OS9、Mac OS X）
種類（IE、Firefox、Safari, Opera）
バージョン

ユーザー・エージェント



Mac

Safari（デフォルト）
Safari 2.0（Tiger）
Safari 3.0（Leopard）

Firefox



Windows

Internet Explorer 6.0
• （依然、シェア高い）
Internet Explorer 7.0
• Windows Vistaのデフォルト
Firefox



さらに

スクリーン（PC）
音声ブラウザ
携帯電話
PDA
• iPhone
• iPod touch
Nintendo DS
Wii















ブラウザの制限

行頭行末揃え
フォント指定
文字ツメ

タイポグラフィ、組版にこだわるときには、

テキストは画像化し、代替テキストを設定

検索対象とならないことがあるので注意



ユニバーサリティ

The power of the Web is in its universality. 
Access by everyone regardless of disability 
is an essential aspect. （Tim Berners-Lee）

Webの力はその普遍性にある。
障害（の有無）に関わらない、
あらゆる人による利用が
本質的な姿なのだ。



サイトの検証

各種ブラウザでの閲覧
• 音声ブラウザでブラウズ
CSSを切った状態
画像をオフ
JavaScriptをオフ
プリントアウト（モノクロ／カラー両方）
ディグダグ・テキスト・テスト
各種モニタサイズ



Firefox



Firefox + Web Developer





ハイパーリンク

リンク箇所は
• 青い文字（訪問済みは紫）
• 下線が付いている
• マウスオーバーすると「指差アイコン」に

リンク箇所以外には下線をつけない
紛らわしい文字のカラーリングは行わない

















マークアップとレイアウト



レイアウト手法の変化



Web標準

W3Cの仕様に準ずること
ブラウザの独自拡張が広がる状況を憂う
WaSP（Web Standards Project）による
ブラウザベンダーへの働きかけ



CSS
ビジュアル情報（書式、レイアウト）は
CSSに記述する



コンポーネント化



CSSレイアウトの流れ

マークアップ
CSSによるレイアウト
CSSによる書式の設定



タグ付けを行うこと

マークアップ

<strong>PAGE2008</strong>



Webグラフィック



ビットマップ ベクトル

普及している

あまりしていない

Webで使われるファイル形式



GIF形式の特徴

256色以内
（8ビットカラー）
ベタ面が多い画像向き
透過
GIFアニメーション
（プラグイン不要）



JPEG形式の特徴

フルカラー
写真などに向く
• テキストの処理には注意
非可逆圧縮
透明部分はもてない
段階的圧縮



PNG形式の特徴

2つの形式
• PNG-8（256色）
• PNG-24（フルカラー）
8ビットのアルファチャンネル
（半透明の透過）



SWF形式の特徴

Flash Playerが必要
• 普及率は100%近いが、
Playerにもバージョンが存在する



GIF JPEG PNG-8 PNG-32

拡張子 .gif .jpg .png

色数

8bit 24bit 8bit 24bit

256色 1670万色 256色 1670万色

インデックス フルカラー インデックス フルカラー

透過 ○
1bit × × ○

8bit

アニメ ○ × × ×



最適化書き出し

画質を保持しながら、
ファイルサイズ（バイナリ容量）を小さく
書き出すこと









画像解像度



最新バージョン CS3 (CS2) CS3 CS3

ベクトル △ △ ○ ○

ビットマップ ○ ○ ○ △

最適化書き出し ○ ○ ○ ○

ドキュメントウインドウでの
最適化プレビュー

× ○ ○ ×

ロールオーバー × ○ ○ ×

アニメーション △ ○ ○ ×

スライス ○ ○ ○ ○

複数ページの制作 × × ○ ×



理想的なワークフロー



Flashの周辺事情



Flashでなにができるのか

Flashで扱えるフォーマット
• ベクトル
• ビットマップ
• サウンド
• ビデオ
オーサリング
• ActionScriptによる制御



















http://gq.jp.msn.com/watch/default.htm
http://gq.jp.msn.com/watch/default.htm







